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Resumo

Este relatdrio técnico apresenta a lista dos artigos de controle, lista das publicaces
extraidas e o formulario de extragcdo de dados referentes ao artigo “Aplicando Design
Thinking em Engenharia de Software: um Mapeamento Sistematico”. Estes itens sdo
citados na secdo 3 do artigo.
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E. (2015)
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Use of design thinking in requirements
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prototyping in social software engineering

Vetterli, C.; Brenner, W.; Uebernickel,
F.; Petrie, C. (2013)
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Reframed contexts: design thinking for
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20 Scopus Ximenes, B. H., Alves, I. N., Araljo, C. C.: Software Project
Management Combining Agile, Lean Startup and Design
Thinking. In: International Conference of Design, User
Experience, and Usability, pp. 356--367. Springer International
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675--678. Springer International Publishing (2016)

Tabela 3. Formulario de Extracdo de Dados

<Nome do artigo>

Autor (ano, més)

Descricdo da tecnologia de
design thinking proposta
ou que foi utilizada

Baseia-se em alguma
tecnologia de design
thinking jé existente?
(Descrever se houver)

Contextualizagéo/a
tecnologia de design
thinking foi aplicada a um
ambiente académico ou
industrial?

Fase do processo de
software em que a
tecnologia de design
thinking deve ser/foi
utilizada

Apoio
ferramental/ferramentas
de apoio da tecnologia de

design thinking

A tecnologia de design
thinking foi usada em
conjunto com outra ()
tecnologia (s)? (Descrever
se houver)

Em qual artefato do
processo de software esta
tecnologia de design
thinking deve ser/pode ser
aplicada?

Qual é o tipo da pesquisa?

Descricdo do estudo
realizado

LimitacBes do estudo

Contribuicdo do estudo

Contribuicfes para minha
pesquisa




